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Posrod wirtualnych $wiatéw, Diablo 3, produkcji Blizzard Entertainment
budzi szczegdlny niepokdj. W tej grze miliony graczy — jako szamani, fowcy
demondw i inne klasy postaci — za posrednictwem Internetu Scierajg sie w walce
pomiedzy aniotami i demonami w mrocznym Swiecie znanym jako Sanktuarium.
Bezposrednio inspirowany judeochrzescijanskimi wizjami piekta — ogniem i siarkg —
Swiat ten zawiera réwniez zaczerpniety z fantasy motyw walki za pomocg magii i
zakletego oreza. W dos$¢ nieskomplikowanym systemie znanym 2z innych gier
wirtualne "ztoto" funkcjonuje jako waluta, za ktérg mozna kupi¢ bronie czy dokonaé
napraw bo bitwie. W miare uptywu czasu mozna za nie kupi¢ coraz to wiecej
przedmiotow, by moc stawic¢ czota coraz to grozniejszym przeciwnikom.

Jednak w ciggu ostatnich kilku miesiecy wiele miejsc tego uniwersum — na
przykfad Silver City czy Nowe Tristram — zaczeto bardziej przypomina¢ Harare w
Zimbambwe z roku 2007, czy Berlin w roku 1923, niz ,Piekto” Dantego. Kulminacja
ciggu nieprzewidzianych wydarzen — oraz, ostatecznie, najbardziej niefortunny btad
w oprogramowaniu — stworzyla w cigqgu ostatnich kilku tygodni nowy i

nieoczekiwany wymiar piekielnosci w Diablo 3: hiperinflacje.


http://mises.org/daily/6435/A-Virtual-Weimar-Hyperinflation-in-a-Video-Game-World
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Inflacja a szkota austriacka
Na co dzieh terminu inflacja uzywa sie do opisu wzrostu cen. Jednakze z
perspektywy austriackiej szkoty ekonomii, jest ona efektem wzrostu podazy
pienigdza. Jak pisat Henry Hazlitt:

Z chwilg wzrostu podazy pienigdza ludzie posiadajg wiecej
pieniedzy, za ktére moga nabywal dobra. [...] Kazdy jeden dolar
stanie sie mniej wart, gdyz teraz jest tych dolarow wiecej. Z tego
powodu, powiedzmy, za kazdg pare butéow czy sto buszli pszenicy
oferowanych bedzie wiecej dolaréw. "Cena" jest wskaznikiem
wymiany (exchange ratio) miedzy dolarem a jednostkg danego
dobra. [...] Prowadzi to do wzrostu cen ddébr, nie dlatego, ze jest ich

(débr) mniej niz przedtem, lecz dlatego, ze dolardéw jest wiecej [...]*.

Co wiecej, inflacja nie oznacza jedynie wzrostu podazy pienigdza w danej
gospodarce. Inflacja to wzrost podazy pienigdza, ktéry nie jest poparty
wspotmiernym powiekszaniem sie ilosci pienigdza bazowego — w przesziosci te
funkcje spetniaty takie dobra rynkowe, jak srebro i ztoto. Tak wiec pienigdze
fiducjarne sa niezwykle podatne na dziatanie inflacji, jesli nie bedg $cisle
kontrolowane pod katem ich ilosci wchodzacej i wychodzacej z obiegu (najczesciej
poprzez fizyczne zuzycie).

Zwazywszy na fakt, ze wirtualne waluty sg wytworem cyfrowym, bez
zabezpieczenia w dobrach — pod tym wzgledem nie réznig sie wiele od prawdziwych
walut, ktére wspodiczesnie spotykamy na co dzien — sg one de facto, tak jak w

Diablo 3, pieniedzmi fiducjarnymi.

Krany, zlewy oraz inflacja
W wirtualnej gospodarce gtownymi instrumentami wykorzystywanymi do
kontroli podazy pienigdza sq tzw. ,krany” (z ang. faucet) i ,zlewy” (z ang. sink).

Krany umozliwiajqg wprowadzanie wirtualnych pieniedzy do obiegu. Zazwyczaj

! Hazlitt Henry, Inflacja wrdég publiczny nr 1, przektad Jan M. Fijor, Fijor publishing,
Warszawa, 2007 str. 25.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Pieniądz_fiducjarny
http://pl.wikipedia.org/wiki/Pieniądz_fiducjarny
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oznacza to, ze gracze otrzymujg srodki nie od innych graczy, a od samej gry. W
takich przypadkach gra wyptaca graczom za kazdym razem nowo utworzong walute.
Pieniadz opuszcza gre poprzez zlewy, co zazwyczaj oznacza, ze gracze nhie ptacq
innym graczom, a grze. W takich przypadkach, przekazane grze pienigdze sg

niszczone?. Ponizej umiescitem przykfady kranéw i zlewéw w Diablo 3:

Krany

o Dropy® — po pokonanych przeciwnikach najczesciej pozostaje wirtualne
ztoto, lub przedmioty, ktére mozna wymienic¢ na ztoto.

o Nagrody — gracze przechodzg ,akty”, z ktorych kazdy zawiera
okreslong ilo$¢ zadan. Nagrodq za ich wykonanie jest zazwyczaj ztoto.

o Handlarze — gracze mogq sprzedawaé przedmioty komputerowym

handlarzom, w zamian za ztoto.

Zlewy

o Naprawy — w miare uptywu czasu, oraz kolejnych stoczonych walk,
ekwipunek gracza ulega zuzyciu i uszkodzeniu, co wigze sie z koniecznoscig jego
regularnej naprawy u kontrolowanych przez gre rzemiesinikédw, w zamian za ztoto.

o Wykuwanie — gracze pfacg ztotem za wykuwane przez komputerowego
kowala bronie.

o Prowizje — za korzystanie z domu aukcyjnego od graczy pobierana jest
prowizja w ztocie (zaréwno za wystawienie przedmiotu na aukcje, jak i za kazdaq
dokonang transakcje), co oznacza wyjscie ztota z obiegu.

o Towary — gracze mogq kupowac¢ mikstury, zwoje z zakleciami, oraz

inne przedmioty od komputerowych handlarzy, w zamian za ztoto.

Diablo 3 pojawito sie na rynku w maju 2012 roku i bardzo szybko dato sie

ustyszeé pierwsze opinie zaniepokojonych graczy, twierdzacych ze w grze bylo zbyt

2 Pomimo, ze nacisk — przynajmniej ze strony graczy, zostat potozony na zwiekszenie ilosci
zlewdw, istnieje wiecej subtelnych czynnikéw, ktére mogg wptywac na podaz wirtualnego
pienigdza. Na przyktad jesli chodzi o krany, nalezy upewnié sie, ze trudnos$é, oraz ilos¢
zdobywanego ztota wzrasta proporcjonalnie, w miare jak gracze osiggaja coraz wyzsze
poziomy dos$wiadczenia.

3 Z ang. ,to drop” — upusci¢ co$, zrzucic¢ [przyp. ttum.]
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mato zlewdw. Na jednej ze stron czytamy:

Wiekszo$¢ z nas (w tym Blizzard) zaktadata, ze gracze czesto
beda odwiedza¢ kowala — byt to przeciez gtdwny zlew gry [...]
jednak by zadowoli¢ apetyty graczy wystarczyto sprzedawanie [w
domu aukcyjnym] zdobytych przedmiotéw, a wykuwanie nowych
przedmiotow to [...] wyrzucanie [ztota] w bfoto, skoro bez problemu
mozna kupi¢ odpowiednie przedmioty [w domu aukcyjnym], zamiast
wyrzuca¢ od 50 do 100 tysiecy sztuk ztota [na bron wytworzong

przez kowala]*.

Stworzenie przez Blizzard domu aukcyjnego w oparciu o prawdziwe
pienigdze (RMAH?®), obok jego odpowiednika uzywajacego wirtualnego ziota, dato
graczom impuls zaréwno do ,farmienia®” dla osiggniecia zyskéw w rzeczywistym

Swiecie, jak i transakcji arbitrazowych. Wprowadzono go takze, przynajmniej po

czesci, aby zniecheci¢ graczy z korzystania z rynkéow prowadzonych przez osoby
trzecie. Tak czy inaczej, jak grzyby po deszczu, pojawity sie boty —
zautomatyzowani uzytkownicy gry, ktérych celem byto wytgcznie farmienie w celu
zdobycia przedmiotéw, ktére pdzniej mozna by sprzedac z zyskiem.

W kilka tygodni po premierze gry pojawity sie informacje z anonimowego
zrédta (co moze oczywiscie budzi¢ pewne watpliwosci co do ich rzetelnosci)
twierdzacego, ze w Swiecie Diablo 3 przez catg dobe dziatato ponad 1000 botdw,
rzekomo ,produkujac” 4 miliony sztuk wirtualnego ztota na godzine’. Wiekszos¢
ztota zdobytego przez nadludzko produktywne i btyskawicznie adaptujace sie boty
powedrowata do zewnetrznych sprzedawcéw, dziatajacych na czarnym rynku, co
podkopato ceny w oficjalnych domach aukcyjnych, dziatajacych w grze.

Wysoka aktywnos¢ botéow, wraz z niewystarczajacq ilosciq zlewdw,

4 http://www.gamerluck.com/Diablo-3-Gold-Price-analysis-in-black-Market--news-200-html
[dostep: 22.12.2014].

> RMAH to skrot od angielskiego ,real money auction house”, co oznacza ,dom aukcyjny
oparty o prawdziwe peinigdze” [przyp. ttum.].

6 Tj. powtarzania jednej czynnosci w grze przez dtugi czas, w celu zdobycia przedmiotoéw,
zfota itd. [przyp. ttum.].

7 Niestety strona podana przez autora tekstu juz nie istnieje, cho¢ internetowe wyszukiwarki
potwierdzajq jej istnienie w przesztosci [przyp. ttum.].



http://pl.wikipedia.org/wiki/Arbitraż_(ekonomia)
http://www.gamerluck.com/Diablo-3-Gold-Price-analysis-in-black-Market--news-200-html
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natychmiast wptynety na rynek ztota i szybko dato sie odczu¢ presje inflacyjng. W

sierpniu 2012 rozdrazniony gracz pisat:

Wiekszos¢ mojego sprzetu kupitem za 5 miliondw [sztuk
ztota] niedtugo po wyjsciu gry. Farmitem jakis czas [i] udato mi sie
zaoszczedzi¢ okoto 30 milionow [ale teraz] nie moge ulepszy¢
swojego sprzetu [...] Skad bierze sie to cate ztoto? Dlaczego

wszystko jest takie drogie?®

I podobnie jak w rzeczywistych gospodarkach, wptyw inflacji na ceny czesto
ujawnia sie w nieregularny sposob. Gdy ceny ziota spadaty, ceny niektdrych

towarow wystrzelity do gory. Inny gracz z ciekawoscig zauwazyt.

Wczoraj ognista siarka kosztowata 150 tysiecy, dzisiaj prawie

300. Wydaje sie drozec za kazdym razem, gdy ods$wiezam strone®.

Kontrola cen kontra czarny rynek

W RMAH ustalono minimalne i maksymalne kwoty transakcji z udziatem
ztota: odpowiednio 25 centéw i 250 dolaréw. Uzytkownicy musieli tez ograniczy¢ sie
do tak zwanego ,stacka!®”, czyli narzuconej maksymalnej ilosci ztota biorgcej udziat
w jednej transakcji. Poczatkowo stack wynosit 100 000 sztuk ztota, lecz w sierpniu
2012, w zwigzku ze spadkiem cen wirtualnego kruszcu spowodowanym przez jego
ogromng podaz, rozmiar stacka zwiekszono do 1 miliona. Praktyka ta, znana jako
redenominacja, jest dosc¢ typowaq (jesli nie kosmetyczng) metodq przeciwdziatania

inflacji, lecz niektérzy gracze widzieli w niej cichg dewaluacje?!.

Jesli zmieniacie [cene] ztota z 0,25 dolara za 100 000 sztuk,
na 0,25 dolara za 1 000 000 [to] chciatbym mdc wycofaé moje

aukcje w ztocie zanim to zrobicie. W przeciggu jednego dnia

8 http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/5978857946#1 [dostep 22.12.2014].

° http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/6308701168+#1 [dostep 22.12.2014].

10 7 ang. ,stack” to ,stos” [przyp. ttum.].

11 Redenominacja to zmiana nominatu na banknotach, monetach i walucie w obiegu. Cho¢
zwyczajowo zakiada "dodawanie zer", niekoniecznie niesie ze sobg dewaluacje.



http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/5978857946#1
http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/6308701168#1
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catkowicie zmieniacie rynek i ci, ktérych aukcje zostangq dotkniete
przez te zmiany, nie bedg mogli ich wycofaé przed wprowadzeniem

tatki, czyli prawdopodobnie gdy bedzie juz za pézno?*?.

Gwoli scistosci, gdy wprowadzano redenominacje, ztotem wcigz handlowano
powyzej dolnego limitu jego wartosci. Poniewaz jednak gorne i dolne limity sag
sztuczne, nie tylko uniemozliwiajg rynkowi powrot do stanu rownowagi, ale ponadto
daja czarnym rynkom cene, ktérg te mogq przebié, nie méwiac juz o oferowaniu
graczom mozliwosci unikniecia 15 procentowej prowizji — kolejnego zlewu —

narzuconej na transakcje w domu aukcyjnym. Inny z graczy przewidywat:

Ta [zmiana] przyniesie zapewne dwa efekty [...] moze
zniszczy¢ zewnetrzny, prywatny rynek ztota i miejmy nadzieje
odstraszy¢ od uzywania botow [...] [ale] poniewaz cena ztota w
domu aukcyjnym w przeliczeniu na prawdziwe pienigdze spada [...]
ztoto bedzie coraz tansze, w miare jak boty bedg zalewac rynek by
pozby¢ sie swoich ogromnych nadwyzek ztota, zanim stanie sie ono
catkowicie bezwartosSciowe. [...] Ta decyzja jeszcze bardziej
zdestabilizuje  gospodarke, [gdyz w domach  aukcyjnych
korzystajgcych z prawdziwych pieniedzy] ceny skoczg od 100 000 do
1 000 000 sztuk ztota [...] [albo] od 10 000 000 do 100 000 000.
[...] To samo statoby sie gdyby [Rezerwa Federalna] nagle

wprowadzita mase pieniedzy do gospodarki U.S.A%3.

Na poczatku 2013 roku cena ziota spadta do poziomu dolnego limitu
wartosci ustalonego przez twércéw gry — 0,25 dolara za 1 milion sztuk ztota — i

gracze zaczeli wyrazac swoje zaniepokojenie. Jeden z nich pytat:

[Czy] jest w planach obnizenie limitu wartosci ztota [?] [...]

Od dwodch tygodni stoi ona na 0,25 [...] [czy] powinienem sprzedac

12 http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/6368188197#1 [dostep: 22.12.2014].
13 http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/6368188197#1 {dostep: 22.12.2014].



http://pl.wikipedia.org/wiki/Łata_(informatyka)
http://pl.wikipedia.org/wiki/System_Rezerwy_Federalnej_Stanów_Zjednoczonych
http://pl.wikipedia.org/wiki/System_Rezerwy_Federalnej_Stanów_Zjednoczonych
http://pl.wikipedia.org/wiki/System_Rezerwy_Federalnej_Stanów_Zjednoczonych
http://pl.wikipedia.org/wiki/System_Rezerwy_Federalnej_Stanów_Zjednoczonych
http://pl.wikipedia.org/wiki/System_Rezerwy_Federalnej_Stanów_Zjednoczonych
http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/6369407745?page=23#458
http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/6368188197#1
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ztoto teraz, nim spadnie jeszcze bardziej?'*

Delirium stackow

Hiperinflacja jest dla ekonomisty tym, czym dla astrofizyka gromada
kwazaréw, a dla biologa morskiego stadny ped delfinédw: rzadkim pokazem
wyjatkowego zbiegu okolicznosci, ktére nieczesto sie przydarzaja, i poddawane sg
doktadnym badaniom, gdy tylko nadarzy sie taka mozliwo$é. Wydarzenia te sq tak
rzadkie, ze stajg sie legendarne: wielu ludzi nie majacych pojecia o polityce
pienieznej, zdaje sobie sprawe z niedawnych wydarzen w Zimbabwe, czy
podrecznikowego przyktadu Republiki Weimarskiej po I wojnie Swiatowej. Z
ekonomicznego punktu widzenia moment, w ktérym inflacja przeradza sie w
hiperfinflacje, charakteryzuje sie ogromnym spadkiem wczes$niej ogromnego popytu
na pieniqdz: gdy posiadacze pieniedzy spodziewajg sie wzrostu podazy — w
szczegdlnosci bez wyczucia czasu, zadnych ograniczen czy innych kierujacych nim
wytycznych — biezacy popyt na pieniadz spada, na rzecz zdobycia towardéw
pokupnych.

Celem posiadaczy pieniedzy staje sie wiec zachowanie znanej im, obecnej
sity nabywczej, w perspektywie jej mozliwego spadku w przysztosci. Oszczedzanie,
czy jakiekolwiek hamowanie konsumpcji, zostaje ograniczone; a jesli nastgpi cykl
spadku sity nabywczej i szybkiego wzrostu cen, to w koncu tendencja do uzywania
pieniedzy gwattownie spadnie, lub nawet catkowicie zaniknie. Przyktad tej sytuacji
dat wpis na forum zatytutowany ”Sprzedajcie swoj ekwipunek przed wyjsciem tatki

1.0.5, w ktdrym gracz ostrzegat:

Blizzard wifasnie ogftosit, Ze [niektore] przedmioty bedg
wypadaty [po pokonanych przeciwnikach — przyp. ttum.] dwa razy
czesciej [...] jesli jeszcze tego nie zrobites, powiniene$ rozwazyc
sprzedaz swojego ekwipunku za gotéwke [...] bo prawdziwe dolary

[sa] najlepszgq obrong przed dewaluacja ztota*[.]

14 http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/7593741500#1 [dostep: 22.12.2014].
15 http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/6714702877#1 [dostep: 22.12.2014].



http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/7593741500#1
http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/6714702877#1
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Jesli poprzednie przypadki hiperinflacji — w prawdziwym, a teraz takze i
wirtualnym Swiecie — majq ze sobg co$ wspdlnego, to jest to zapewne dominujgca
wsréd jej ofiar tendencja, do obwiniania za swdj los raczej symptomédw, niz samej

choroby. Austriacki ekonomista Hans Sennholtz pisat, ze gdy w Niemczech szalata

hiperinflacja, uwazano, ze bylo to wynikiem dziatania ,intryg i podstepdéw”?e.
Podobnie ws$rdd czesci graczy Diablo 3, sfrustrowanych spadkiem swojej sity

nabywczej, zaczety rozprzestrzeniac sie teorie spiskowe i podejrzenia o manipulacje.

Dlaczego niektore przedmioty majg takie kosmiczne ceny?
Wiele z nich nie jest nawet tak dobrych, a mimo to kosztujg setki
miliondw ztfota. [...] Mam zaoszczedzone okoto 45 000 000 sztuk
ztota [i] co kilka dni sprawdzam, czy moge kupic jakies warte swojej
ceny ulepszenia, ale [...] wszystkie ceny sq niebywale zawyzone [...]

zZ pewnoscia przez sprzedawcow ztota'”.

Jak mozna sie byto domysleé, zaproponowano wiele zgubnych sSrodkow
zaradczych?®,

Pomimo, ze ceny ztota w RMAH okazjonalnie rosty, na czarnym rynku
nieubfaganie leciaty w doét, poniewaz zewnetrzni sprzedawcy przekraczali dolny limit
jego wartosci. W lutym 2013 wydano fatke 1.0.7, ktéra wprowadzita nowe zlewy,
majace wyprowadzi¢ z obiegu ciggle rosngce ilosci wirtualnego ztota. Byly wsrod
nich nowe bronie i przedmioty, ktérych nie mozna byto sprzedawac za pienigdze w
oficjalnym obiegu. Miesigc pdzniej, w obliczu dalej spadajacych cen ziota, jeden z

graczy wystawit nastepujqce prognoze:

Nowe zlewy przypominajg plucie w ognisko [...] nie robig nic
by zaradzi¢ gtdwnemu problemowi, czyli temu, ze gracze zdobywajq

ztoto szybciej niz [chcg] je wydawal. Naprawa przedmiotow nie jest

16 Sennholz Hans F., ,Hiperinflaion in Germany”, http://mises.org/daily/2347 [dostep:
22.12.2014].

17 http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/7592581113#1 [dostep: 22.12.2014].

18 Na forum padaty takie propozycje jak opodatkowanie, stylizowane na wzdr cypryjski
optaty w ztocie natozone na konta, oraz — co ciekawe — zwiekszenie ilosci ztota w
gospodarce.



http://pl.wikipedia.org/wiki/Hans_Sennholz
http://mises.org/daily/2347
http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/7592581113#1
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[...] dobrym zlewem, bo dziata najlepiej w przypadku graczy [ktorzy
czesto ging]. [...] Podobnie sprawa ma sie z wykuwaniem
przedmiotéw, ktdre dziata dobrze dla graczy majacych potrzebne do
tego procesu przedmioty [...] ale pozostawia samym sobie tych,
ktdrzy nie majq wystarczajgco duzo ztfota. [...] Ilos¢ wypadajacego

ztota [...] musi zosta¢ powaznie ograniczona®®.

Wszelkie wysitki wydawaty sie iS¢ nadaremne, gdyz ilos¢ ztota w dalszym
Cciggu wzrastata.
Istnieje wiele definicji hiperinflacji, z czego najscislejsza — wzrost cen o

50% w skali miesigca — zostata sformutowana przez ekonomiste Philipa Cagana w

roku 1956, w ksigzce ,The Monetary Dynamics of Hyperinflation”?°. Zgodnie z tg
definicjg gospodarka Diablo 3 wpadfa w stan hiperinflacji miedzy lutym a marcem
2013 roku, gdy czarnorynkowe ceny ztota spadty z 0,20 dolara za milion sztuk ziota
do 0,05 dolara — czyli o ponad 75% w ciagu dwoch tygodni?!. [17] Mniej wiecej w

tym samym czasie, jeden z graczy obserwowat jak:

Rynki upadajg a ztoto staje sie bezwartosSciowe. [...] Czujesz
sie bogaty, bo masz miliard czy dwa w ztocie[?] [...] No cdéz, wcale
nie jestes [...] nic w co zainwestujesz nie bedzie trzymac wartosci.

Jedyne co jeszcze ma jakas wartos¢ to $$$22.

Z sardoniczng ironig, prezentowang niekiedy przez rynek, prawdziwy
pieniadz przejat role petniong niegdys przez ztoto w kruszcu, a wirtualne zioto
podzielito los wszystkich pieniedzy fiducjarnych.

Byt to jednak dopiero przedostatni etap. Siddmego maja 2013 roku Blizzard

wypuscit tatke 1.0.8, zawierajacq zalgzki ostatniego, ogromnego wzrostu nadmiaru

19 http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/8196600858#1 [dostep: 22.12.2014].

20 Definicja Cagana jako poczatek hiperinflacji przyjmuje miesigc, w ktérym miesieczne
inflacja przekracza 50%, a jako koniec miesigc, w ktérym spada ponizej 50%, utrzymujac
sie ponizej tej wartosci przez co najmniej rok.

21 http://www.d3-bot.com/index.php/the-curious-case-of-diablo-3-economy-and-diablo-3-
gold-price-we-need-an-answer/ [dostep: 22.12.2014].

22 http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/8568988090+# 1 [dostep: 22.12.2014].
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ztota. Jedng ze zmian byfo zwiekszenie rozmiaru stackéw z 1 miliona do 10 milionéw
za 25 centdw: byta to rdwnoczesna redenominacja i 90 procentowa dewaluacja
(oparta o cene minimalng w RMAH) wirtualnego ztota, bedaca atakiem
wymierzonym w czarnorynkowe ceny, wynoszace okoto 4 centéw za 10 milionow
zfota. Ponadto btad zawarty w tatce pozwalat na anulowanie transakcji w domu
aukcyjnym przed ich zakonczeniem, co w efekcie pozwalato uzytkownikom na
bezproblemowe podwojenie ilosci posiadanego ztota w kazdym momencie?3.

W ciggu kilku godzin gospodarka, ktéra juz wczesniej zostata zalana ztotem,
doswiadczyta stworzenia kolejnych bilionow jego jednostek: gigantyczny zalew,
bezwartosciowego na tym etapie, wirtualnego ztota, licytowat skoriczong ilos¢ ddbr,
windujac ceny w zawrotnym/szalenczym tempie. Byfa to eskalacja jakze
charakterystyczna dla hiperinflacji, majgacych miejsce w prawdziwym s$wiecie.
Ponizej przedstawiam wzrost cen niektérych towardow (w jednostkach ztota
Diablo 3):

. . Srednia cena . .
Srednia cena w W okresie 1 - Srednia cena w
2013 . okresie 7 - 8 maja
6 maja
Promienisty gwiazdzisty
ametyst 17,4 min 41,2 min 85,8 min
Promienisty szescienny
rubin 187 tys. 260 tys. 337 tys.
Nieskazitelny szescienny
topaz 491 5,170 8,700
Gwiazdzisty szmaragd 764 tys. 1,1 min 1,6 min
Ksiega ztotnictwa 694 3,400 3,100

Mozna bylo takze zauwazy¢ ciekawe odejscie od scenariusza typowego dla
hiperinflacji w prawdziwym Swiecie, w ktorym, gdy galopujaca inflacja przeradza sie
w hiperinflacje, ogromnego znaczenia nabiera barter (zazwyczaj w formie wymiany

jedzenia za wykwalifikowang prace). W Diablo 3 wiele z czatéw — ktére byty jednym

23 http://diablo.incgamers.com/blog/comments/diablo-iii-patch-1-0-8a-notes
[dostep: 22.12.2014].
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z kanatdw wymiany handlowej — opustoszato: skoro w wirtualnym S$wiecie nie

trzeba jes¢ ani sie ubieraé, czes¢ graczy po prostu je opuscita?t. [20]

Nastepstwa
Blizzard natychmiast zamknat oficjalne domy aukcyjne i przeprowadzit audyt
transakcji zawartych podczas zalewu zilota, usuwajac z gry graczy, ktérzy
wykorzystali luki w oprogramowaniu. Zyski z niektérych transakcji zostaty
przekazane na cele charytatywne. Zmniejszono réwniez rozmiar stacka z 10
miliondw do jednego. Tydzien pdzniej, 15 maja, ceny w ziocie wymienionych w
tabeli powyzej przedmiotéw wynosity okoto:
e 26,1 min za promienisty gwiazdzisty ametyst,
e 375 000 za promienisty szescienny rubin,

e 8 600 za nieskazitelny szescienny topaz,

797 000 za gwiazdzisty szmaragd

1 350 za ksiege ztotnictwa.

W maju 2012 roku cena zfota oscylowata wokdt 30 dolaréw za 100 000 sztuk
ztota, czyli 0,0003 dolara za sztuke?>. W chwili pisania tego artykutu — pamietajac,
ze podane ceny mogq by¢ btedne, nieaktualne Ilub sg tylko wyrazem
zainteresowania towarem — na jednej ze stron zewnetrzni sprzedawcy oferowali
ztoto w cenie 1,09 dolara za 20 milionéw, czyli 0,0000000545 dolara za sztuke
ztota: jedng dziesieciotysieczng wartosci rynkowej z przed roku?¢. W oficjalnym
domu aukcyjnym wirtualne ztoto wyceniano na 0,39 dolara za 1 milion sztuk.

Biorac pod uwage, ze gospodarki wewnatrz gier sg prywatne, i ze gracze
uczestnicza w nich dobrowolnie, nie istniejg sprecyzowane dyrektywy pozwalajace
trzymac¢ inflacje w ryzach, podobne do tych, ktére czesto znajdujemy (aczkolwiek
rzadko widujemy by byly egzekwowane) w rzeczywistych gospodarkach. Mimo to,
skoro wiemy, ze rozgrywka moze zosta¢ powaznie zaktdcona przez zte posuniecia w

kwestii wirtualnej gospodarki, zobaczymy wyraznie, ze to w interesie producentéw

24 http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/8568990771#5 [dostep: 22.12.2014].

25 http://www.gamerluck.com/Diablo-3-Gold-Price-analysis-in-black-Market--news-200-html
[dostep: 22.12.2014].

26 http://www.mmobux.com/compare/d3/diablo-3-gold [dostep: 22.12.2014].
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gier lezy stabilizacja cyfrowych walut, oraz catych gospodarek wewnatrz gier.
Przypadki hiperinflacji czestokro¢ konczyly sie wymiang waluty na inng suwerenng
walute, bedacq poza kontrolg politykdéw oraz banku centralnego danego kraju. Na

poczatku lat 90, gdy w Serbii miata miejsce hiperinflacja,

[R]zad nie nadazat z drukowaniem pieniedzy. 6 stycznia 1994
dinar ostatecznie sie zatamat. Rzad ogftosit niemieckq marke
prawnym srodkiem pfatniczym [...], [ktadac tym samym] kres

hiperinflacji?’.

Dwoma oczywistymi rozwigzaniami dla zarzadzajacych wirtualnymi
gospodarkami sg: Scislejsza kontrola nad botami, oraz doktadne — nawet w czasie
rzeczywistym — monitorowanie wydajnosci krandéw i zlewéw, cen, a takze zachowan
uzytkownikow. Jednak co wazniejsze rynki — niewazne, czy w formie aukcji czy
wymiany — muszg mie¢ swobode dziatania, bez gdérnych i dolnych limitéw, czy
innych sztucznych ograniczen. Wolne aukcje za (prawdziwe) pienigdze mogtyby w
duzej mierze uprzedzi¢ i zapobiec powstawaniu czarnych rynkow?8. [24]

Biorgc pod uwage ogrom planowania, niezbednego do projektowania i
utrzymywania przy zyciu wirtualnych $wiatéw, mozna tez przypuszczaé, ze przy

tworzeniu Swiata Diablo 3 wykorzystano statystyke oraz modelowanie

ekonometryczne. Szkota austriacka od dawien dawna ostrzegata przed arogancjq i

naiwnoscig charakterystyczng dla préb badania ludzkich zachowan przy uzyciu
sztywnych oraz ilosciowych metod, zamiast dedukcji. Jesli mata, nieskomplikowana

gospodarka, generujgca swoim zarzadcom na biezaco dokiadne dane, potrafi

27 Steve Hanke, ,Dinar Inflation”, http://mises.org/library/dinar-inflation [dostep:
22.12.2014].

28 Oczywistym jest, ze twodrcy gier obawiajgq sie sytuacji, w ktorej ilos¢ pienigdza w grze
bedzie odgornie ustalona; sa przeciez takze biznesmenami. Taka sytuacja moze
wynagradzac¢ najszybszych, najaktywniejszych graczy, ktdrzy zbiorg wszystkie nagrody nie
zostawiajac wiele dla tych nowych, lub mniej aktywnych. Jest to jednak niczym innym, jak
teoretyczng podstawg keynesowskiego pojecia putapki ptynnosci, ktore austriacy kontrujg
stwierdzeniem, ze w prawdziwym S$wiecie zawsze utrzyma sie pewien poziom konsumpcji,
gdyz ludzie musza mie¢ jedzenie, schronienie i ubrania; w warunkach kryzysu wydatki
malejq, jednak konsumpcja nie ustaje catkowicie. Celem tego artykutu nie jest znalezienie
przepisu na utrzymanie regularnej, okresowej konsumpcji wsrdéd graczy, niemniej stata
deflacja w wirtualnym $wiecie — podobna do tego, czego doswiadczyli Amerykanie w XIX
wieku — pomogtaby nowym graczom, oraz zachecita tych z wiekszym stazem do dalszej gry.
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catkowicie wykolei¢ sie w ciggu zaledwie kilku miesiecy, czy zaskakujacym jest, ze
dziatania bankdéw centralnych stale okazujg sie nieefektywne i destabilizujgce?
Powyzsza analiza w zadnym wypadku nie ma na celu przyréwnywania
dziatan producentéw gier do polityki rzadédw czy bankdédw centralnych, ani tez
oczerniac utalentowanych menadzeréw, projektantow i programistéw gier. Pomimo,
ze w koncowym rozrachunku ich dziatania mogg przynies¢ podobne efekty, osoby
stojace za centralnym planowaniem zabiegaja o witadze i dzierzg jq, podczas gdy
dziatania prywatnych przedsiebiorstw tworzacych gry sg podejmowane w celu
konkurowania z innymi dostawcami rozrywki w Internecie, poprzez delikatnie
balansowanie przystepnosci produktu dla nowych graczy, z potrzeba ciggtego
stawiania nowych wyzwan tym juz doswiadczonym. Diablo 3 jest bez watpienia
znakomita grq. Miejmy nadzieje, ze po tym okresie zawirowan powrdéci ona do swej
dawnej Swietnosci. Jednak o ile decydentom firm tworzacym gry mozna, i nalezy,
wybaczy¢  krétkowzrocznos¢ odnosnie ryzykownych i nieprzewidywalnych
zawirowan, powodowanych gwattownym wzrostem podazy pienigdza, wydarzenia z
zesztego tygodnia powinny stuzy¢ za ostrzezenie przed sitq i nieuchronnoscia praw

ekonomii.



